®

polska pomoc

Temat: Wprowadzenie do tematu Edukacji globalnej

Scenariusz poprawiony wedtug sugestii mtodziezy z Fundacji Wyobraz sobie podczas
realizacji projektu “Edukacja globalna oczami mtodziezy” wspétfinansowanego w ramach

polskiej wspdtpracy rozwojowej Ministerstwa Spraw Zagranicznych RP.
Autorka scenariusza: Anna Ksigzek

Cel: Zapoznanie 0séb uczestniczgcych z koncepcjg Edukacji globalnej
Zamierzenia/po zajeciach osoby uczestniczace beda:

® zintegrowane i gotowe do dalszej pracy

e wiedziaty i rozumiaty czym jest Edukacja globalna i dlaczego warto si€ nig zajmowaé
e znaly podstawowe pojecia w obrebie Edukacji globalnej

e znaly przyktady realnych projektéw zmieniajgcych Swiat na lepsze z globalnego

Potudnia
Czas trwania: 2h

Materialy: Wydrukowany zatgcznik 2 (jeden dla kazdej kilkuosobowej grupy), dtugopisy,
kartki (najlepiej z upcyklingu/do ponownego uzytku), rzutnik, komputer, kolorowe kartki,

kostka do gry.

W przypadku warsztatu online: przygotowana wersja online Gry Swiatozmieniaczy/ek (np. w
aplikacji Miro), przygotowane zadania (np. z wykorzystaniem narzedzi google driva), kostka
do gry online, dostep do zooma lub innej platformy umozliwiajgcej prace w oddzielnych

pokojach.

Przebieg:
1. Wprowadzenie i rozgrzewka

Przywitaj osoby uczestniczgce i powiedz, Ze na dzisiejszym warsztacie bedziemy mieli okazje

zagraC wspolnie w Gre Swiatozmieniaczy/ek i dowiedzieC sie czym jest Edukacja globalna.



Zanim przejdziemy do tematu, zaproponuj osobom uczestniczgcym Cwiczenie integrujgce,

np. rozmowy w parach.

Osoby uczestniczgce dobierajg sie parami. Bedg miaty minute na przedyskutowanie
podanego przez osobe prowadzgcg tematu. Po minucie szukajg nowej pary oraz otrzymujg

nowy temat do dyskusji. Przykladowe tematy:

Méj dzien zaczat sie od...

Lubie...

Jestem tutaj, bo...

Zmienianie Swiata oznacza dla mnie...

W wersji online Cwiczenie mozna wykona€ przydzielajgc osoby do réznych pokojéw np. na
zoomie. W tym przypadku lepiej wydtuzy€ czas rozmowy do 2-3 minut i dokona¢ nie wiecej
niz 3 zmian, gdyZ technicznie zmienianie pokojéw wi€cej razy moze okaza€ sie meczgce dla

0s0b uczestniczgcych.

Czas: 15 minut

2. Gra Swiatozmieniaczy/ek

Wyttumacz osobom uczestniczgcym zasady gry, w ktérej wezmg udziat. Na stole lub
podtodze rozktadamy kartki w trzech kolorach, tworzgc trase, po ktérej bedg sie poruszaé
osoby grajgce za pomocg pionka. Kazdy kolor kartki (pola gry) oznacza cos innego, np.:
niebieski — historia Swiatozmieniacza/ki, czerwony — zadanie do wykonania, Zétty —

polecenie na planszy.

Liczba pdl zalezy od czasu przewidzianego na gre i liczby oséb uczestniczgcych. W razie
potrzeby mozna dodac lub usung€ pola. W grze uczestniczg kilkuosobowe zespoty, jednak
nie grajg one przeciwko sobie, ale ze sobg. W grze jest tylko jeden pionek, ktory wszystkie
osoby uczestniczgce mogg wybra¢ wspdlnie z dostepnych w sali przedmiotéw. Pierwszy

zespot rzuca kostkg i pionek przesuwa sie o okreslong liczbe pdl. W zalezno$ci od koloru



pola zespdt rzucajgcy wybiera historie $wiatozmieniacza/ki, ktérg chce pozna€ (pole
niebieskie), losuje zadanie lub polecenie do wykonania (pole czerwone lub pole Zétte).
Zadanie wykonujg wszystkie zespoty. Jesli kazdy zespot zrobi to prawidtowo, pionek
przesuwa sie€ o dwa pola do przodu (lub o jedno pole, jeSli odpowiedZ zostata udzielona
czesSciowo). Polecenia wykonywane sg raz i dotyczg poruszania si€ po planszy. Nastepnie
kolejny zespodt rzuca kostka. Caty czas gramy jednym pionkiem, majgc wspdliny cel —

posuwanie sie do przodu.

W wersji online gre mozna przygotowac na platformie Miro (zobacz przyktad w zatgczniku

1). W tym przypadku osoba prowadzgca przesuwa pionek oraz rzuca wirtualng kostkg (np.

https://freeonlinedice.com/), za$ zadania wykonywane sg w réznych wirtualnych pokojach

(np. w tak zwanych “oddzielnych pokojach” na platformie zoom).
Zadania:

e Quiz: Zespoty otrzymujg zestaw 10 pytan. Przez pierwsze 5-10 minut starajg sie
samodzielnie na nie odpowiedzie€. Nastepnie otrzymujg zestaw faktéw, w ktoérych
odnalez¢ mogg prawidtowe odpowiedzi. Poréwnujg je z wtasnymi domystami.
Podsumowujgc na forum pytamy o ich spostrzezenia i wrazenia po poréwnaniu
jednych odpowiedzi z drugimi. Pytania i fakty znajdujg sie w zatgczniku 2. Zadanie
opracowane na podstawie publikacji IGO Zrozum Swiat.

e Definicje: Popro$ grupy o przedyskutowanie i zapisanie definicji Edukacji globalnej.
Nastepnie podsumuj i doktadnie oméw definicje, pokazujgc jg na plakacie lub
prezentacji (petna definicja znajduje sie w zatgczniku 3). Sprawdz czy osoby
uczestniczgce majg jakies$ pytania. To dobry moment na wprowadzenie réwniez
innych pojec, np. globalnej Potudnie, Cele Zréwnowazonego Rozwoju.

e Swiat jako globalna wioska: Zespoty dyskutujg co wedtug nich oznacza zdanie, Ze
Swiat jest globalng wioskg? Czym przejawia sie to w rzeczywistosci? Jakie ma to
konsekwencje? Podsumowujgc zadanie zastanawiamy si€ czy i dlaczego Edukacja

globalna jest wazna?

Historie Swiatozmieniaczy/ek z krajdw globalnego Potudnia:



https://freeonlinedice.com/

(Przed opowiedzeniem danej historii, mozesz pozwoli¢ osobom uczestniczgcym
samodzielnie wybracC ktdrg historie chciatyby ustyszeC€ na podstawie tytutu lub nazwy

przedsiewziecia. W wersji offline mozesz wydrukowac zdjecia ilustrujgce dang historie jako

dodatkowy element wizualny - pami€taj o przestrzeganiu Kodeksu w sprawie obrazow i

wiadomosci dotyczgcych krajéw potudnia! - za$ w wersji online przygotowac krétkg ankiete,

bezposrednio na zoomie lub z wykorzystaniem formularza Google drive. W obu przypadkach
w tle opowieSci mozesz pokazaC dodatkowe zdjecia, dostepne pod linkami podanymi

ponizej kazdej historii.
Przyktadowe historie:
ECO MAXIMUS

Eco Maximus to biznes spoteczny ze Sri Lanki, ktéry produkuje ekologiczny papier z...
odchoddw stoni! Zamiast wycinaC drzewa, zatozyciel Eco Maximus Thusitha Ranasinghe wraz
z zespotem opracowali metode produkcji papieru z uzyciem odchoddw tych popularnych na
Sri Lance zwierzgt. Odchody zbierajg w sierocifncu stoni i z pomocg zatrudnionych lokalnie
pracownikow i pracownic przygotowujg przepiekne zeszyty, notesy i kalendarze. Wigkszo$¢
klientéw i klientek w pierwszym odruchu wgcha ich produkty, ale z doSwiadczenia z
pierwszej reki mozemy zapewnicC, Ze nie da sie wyczu€ z czego zostaly zrobione. Eco
Maximus dba o to, by kazdy etap produkcji byt jak najbardziej przyjazny Srodowisku i
spoteczenstwu — nie korzystajg z toksycznych materiatéw, prgd w fabryce pochodzi z paneli
spotecznych, 80% zatrudnionych to kobiety, ktére majg do pracy na tyle blisko, Ze swobodnie

mogg dojs¢ do niej pieszo.

Petna historia i zdjecia:

https://www.exchangetheworld.info/single-post/2020/05/09/papier-z-odchodow

KLONGDINSOR

Tablica do rysowania dla niewidomych dzieci skfada sie z dwdch elementéw — czarnej tablicy
wyklejonej rzepem i niewielkiego , otdéwka” na ktéry nawinieta jest wtdczka. Wtdczka rozwija

sie przyczepiajgc do rzepa, co pozwala narysowa¢ ksztatt i wyczu€ go pod palcami.


https://fed.org.pl/kodeks/
https://fed.org.pl/kodeks/

Niewidome dzieci (i dorosli) czujg wiec co rysujg, ale tez to, co narysowaty dla nich inne
osoby. Prosty sposdb na to, by wzbogaci¢ komunikacje z osobami niewidomymi. Klongdinsor,
biznes spoteczny z Tajlandii i twdrca tablicy, na tym jednak nie skonczyt — tworzg réwniez
wystawy obrazow tajskich artystow i artystki, ktorych poprosili o przerysowanie swoich dziet
tak, by mogly ,,zobaczyC” je osoby niewidome, czy organizujg wspdlne biegi i maratony oséb

niewidomych i ich widzgcych przewodnikow.

Petna historia i zdjecia:

https://www.exchangetheworld.info/single-post/2015/09/28/narysuj-co-czujesz-1

BLUE LIFE

Na wyspe Mantanani ptynie sie okoto godziny. Na poczgtku wszystko wyglada jak w raju —
btekitna woda, ztoty piasek, palmy. Podptywajac blizej zaczynamy jednak dostrzegaC
niepokojgce sygnaty — torebka foliowa dryfujgca na brzegu, zestaw baterii wymieszanych z
piaskiem, resztki starego telewizora tuz przy porcie. Smieci przywozg turysci i turystki, do
oceanu wyrzucajg je réwniez mieszkancy i mieszkanki — robig tak od pokolen. W
miedzyczasie zmienit sie jednak rodzaj Smieci — te organiczne zostaty catkowicie wyparte
przez plastik. Wiele $mieci przyptywa réwniez z gtéwnego lgdu, to one dominujg, niszczgc
niemal kazdg prébe zanurzenia sie w wodzie, do niedawna petnej raf koralowych i
roznokolorowych ryb. Dzi$ zostaly ich szczgtki, Mantanani to miejsce, w ktérym Smier¢
oceanu staje si€ oczywista. Fred z Blue Life stara sie zmieni¢ sytuacje, edukujac
mieszkancow i mieszkanki, wykorzystujgc wytawiane Smieci np. do budowy domu, szukajgc
alternatywnej drogi produkcji warzyw i owocow, by jak najmniej zaleze¢ od dostaw z

gtéwnego lgdu.

Petna historia i zdjecia:

https://www.exchangetheworld.info/single-post/2016/03/15/pieklo-i-niebo

THAIJUNGLE LIFE


https://www.exchangetheworld.info/single-post/2015/09/28/narysuj-co-czujesz-1
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Pitua mieszka w wiosce oddalonej 15 kilometrow od Khao Sok — centrum turystycznego
organizujgcego wycieczki do dzungli. Nie moggc pogodzi€ sie z konsekwencjami masowej
turystyki namowit kilkana$cie oséb z wioski do zatoZenia lokalnego, spotecznie i ekologicznie
odpowiedzialnego biznesu turystycznego, ktory z jednej strony zapewnitby turystom i
turystkom unikalne do$wiadczenia, z drugiej stanowitby Zrédto dochodu dla lokalnych
mieszkancow i mieszkanki, ktorzy z braku wyboru czesto muszg angazowac sie w
wyniszczajgce dzungle praktyki — polowania czy zaktadanie plantacji palmy olejowej. Thai
Jungle Life — tak nazwali swojg inicjatywe — oferuje kameralne wycieczki z poszanowaniem
lokalnej natury i spotecznoSci, dba o zrdwnowazony rozwdj i rowny podziat zyskow, ktére
przeznaczajg na pensje, ale tez wspieranie swojej wioski, miejsc ktére stuzg catej

spotecznoSci.

Petna historia i zdjecia:

https://www.exchangetheworld.info/single-post/2015/12/30/ksiega-dzungli

LABORATORIA

Laboratoria — biznes spoteczny z Peru, ktory poprzez pétroczne kursy kodowania
przygotowuje kobiety w trudnej sytuacji do odnalezienia si€ na rynku pracy. Zeby dostaé sie
na bezptatne, potroczne kursy kodowania w Laboratoria wystarczy silna motywacja i
umiejetno$¢ uczenia sie. Kursy zaprojektowane sg dla kobiet w trudnej sytuacji —
doswiadczajgcych przemocy, Zyjacych w ubdstwie, tych, ktére z réznych powoddw nie byly
w stanie ukonczyC szkét i odnalez€ sie na rynku pracy. Przez pét roku, codziennie uczg sie w
gronie innych kobiet umiejetnosci zidentyfikowanych przez firmy —ich potencjalnych
pracodawcoéw — jako kluczowe na ten moment w sektorze IT. Kurs konczy sie 36-godzinnym
heckatonem podczas ktdrego kobiety w kilkuosobowych grupach rozwigzujg zadane im
przez firmy zadania, wykazujgc sie nie tylko umiejetnoSciami kodowania, ale tez pracy w
grupie czy dziatania pod presjg czasu. 75% uczestniczek po ukofczeniu kursu zostaje
zatrudnionych, zarabiajgc 3-4 razy wiecej niz w jakiejkolwiek innej pracy, ktérg mogtyby

uzyskaC bez formalnego wyksztatcenia.



Petna historia i zdjecia:
https://www.exchangetheworld.info/single-post/2020/04/11/przeprogramowac-programow

anie

Po kazdej historii warto zaprosiC osoby uczestniczgcej do krétkiej rozmowy i refleksji na

przyktad korzystajgc z ponizszych pytan:

- Jak mySlicie, dlaczego dany Swiatozmieniacz/ka tak zrobit/a, zdecydowat/a sie na takie

rozwigzanie? Czy to dobre rozwigzanie?

- Co Wy byScie zrobili/ty w takiej sytuacji?

- Jakie sg zalety danego rozwigzania, a co mogtoby byC zrobione inaczej?

Warto réwniez przed opowiedzeniem danej historii, wskazaC na mapie skad ona pochodzi.

Przyktadowe polecenia:

e Cofnij sie o trzy pola.
e |dz dwa pola do przodu.
® Zmiana w grupach. (Osoby z poszczegdlnych grup zmieniajg sie tak, by stworzy¢

nowe sktady)

Czas: 95 minut (w tym jedna przerwa, jesli bedzie potrzebna)

3. Podsumowanie gry

Podsumowujgc gre powiedz, Ze w jej zasadach ukryte byly metafory dotyczgce zmieniania

Swiata na lepsze. Czy osoby uczestniczgce potrafig je dostrzec?

Metafory:

e Gra jednym pionkiem: zmienianie Swiata to gra, w ktorg potrzebujemy zagraC

WSszyscy razem.
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® Zmienianie iloSci pdl w czasie gry: czesto Sciezka Swiatozmieniacza/ki okazuje sie
dtuZsza lub inna niz wyobrazaliSmy sobie na poczgtku.

e Kolory pdl: podczas zmieniania Swiata na lepsze czesto musimy sprostaC réZnego
rodzaju wyzwaniom, czasem trzeba sie cofng€, innym razem spotkamy ciekawg
osobe, ktoéra zainspiruje nas do dalszego dziafania.

® Zmiany w zespofach: czesto w czasie realizacji Swiatozmieniajgcych projektow zespdt

ulega zmianie.

Czas: 10 minut

Bibliografia:

® IGO0, Zrozumie¢ Swiat

e https://fed.org.pl/definicja-edukacji-globalnej/

e https://www.exchangetheworld.info/changemakers-pl

Zalacznik 1

Przyktadowa Gra Swiatozmieniaczy/ek online, przygotowana w Miro.

Start _ —

Meta


https://fed.org.pl/definicja-edukacji-globalnej/
https://www.exchangetheworld.info/changemakers-pl

Polecenia znajdujg sie bezpos$rednio pod zottymi karteczkami, aby je przeczytaC, wystarczy
przesungC dane Z6tte pole na bok. Historie Swiatozmieniaczy/ek osoba prowadzgca
opowiada za kazdym razem, kiedy pionek stanie na polu niebieskim, wedtug kolejnoSci
przegtosowanej przez osoby uczestniczgce na podstawie tytutéw wybranych opowiesci.
Zadania na polu czerwonym bezposrednio wyjasnia osoba prowadzgca, w kolejnoSci, ktéra
dla danej grupy wydaje si€ najlepsza. Jesli trzeba - osoba prowadzgca moze dodac lub odjgé
pola albo zmieni¢ ich kolor, by nadacC grze wiekszg dynamike i dostosowac do czasu, ktérym

dysponuje.

Zatacznik 2

(za: 1GO, Zrozumiec Swiat)

Quiz

e Co znaczy okreSlenie ,globalne Potudnie”?

e lle dzieci Zyje na Swiecie?

e |le procent dzieci w krajach globalnego Potudnia rozpoczeto nauke w szkole w 2010
roku?

e lle litrow wody pitnej zuzywa sie do produkgji litra wody butelkowanej?

e lle dzieci na Swiecie zyje w ubdstwie?

e |le procent ludzi na Swiecie zyje za mniej niz 8 zt dziennie?

e |lu ludzi umiera rocznie z powodu choréb wywotanych brakiem czystej wody pitnej?

e Jaka czeSC sSwiatowe] populacji zamieszkuje globalng Pétnoc, ile procent Swiatowych
dochodéw jest ich udziatem?

e llu planet potrzebowaliby$Smy, gdyby kazdy chciat zy¢ tak jak mieszkancy/ki USA?

Fakty

Globalne Potudnie — fakty

e Kraje globalnego Potudnia to kraje, ktore byly skolonizowane przez kraje europejskie.

Kraje globalnego Potudnia odzyskaty niepodlegtoS¢ dopiero w latach 60. XX wieku.



W krajach globalnego Potudnia mieszka 80% mieszkancéw/ek Ziemi, zarabiajg oni
18% Swiatowych dochodow.

Kraje globalnego Potudnia, takie jak Demokratyczna Republika Kongo w Afryce,
posiadajg najwigksze na Swiecie ztoZza surowcow, takich jak ztoto, diamenty, koltan,

miedz i inne wykorzystywane w dzisiejszym przemys$le.

Gtéd i zywnos$¢€ na Swiecie — fakty

870 mIn ludzi na Swiecie nie ma wystarczajgcej ilosci jedzenia.

98% ludzi, ktoérzy cierpig gtdéd, zamieszkuje kraje tzw. globalnego Potudnia.

66 mIn dzieci w wieku 6-12 lat przychodzi do szkoty glodne.

Obecnie na Swiecie produkuje si€ wystarczajgco duzo zywnosci, by wyzywié
wszystkich jego mieszkancéw/ek.

Co roku na $wiecie marnuje sie 1,3 mld ton ZywnosSci.

Woda na Swiecie — fakty

84 min ludzi na Swiecie nie ma dostepu do wody pitne;.

3,5 mlIn ludzi umiera rocznie z powodu choréb wywotanych przez brak czystej wody
pitne;j.

Aby wyprodukowac€ 1 | wody w butelce, jakg kupujemy w sklepie, trzeba zuzy¢ 3 |
wody pitne;j.

Tylko 0,6% Swiatowych zasobéw wody to woda pitna.

Edukacja na Swiecie — fakty

W 2010 roku 90% dzieci w krajach globalnego Potudnia rozpoczeto nauke w szkole
podstawowej.

Prawie miliard ludzi na Swiecie weszto w XXI wiek, nie umiejgc czytaC ani pisaC.
W skali globalnej (na catym Swiecie) w 2010 roku na 95 wyksztatconych mtodych

kobiet przypadato 100 wyksztatconych mtodych mezczyzn.

Ubdstwo — fakty

Prawie potowa mieszkancow/ek Ziemi zyje za mniej niz 8 zt dziennie.



e Na Swiecie zyje 2,2 mld dzieci, potowa z nich Zyje w ubdstwie.
e Gdyby kazdy chciat zyC tak jak przecietny obywatel Stanéw Zjednoczonych,

potrzebowalibySmy pieciu planet Ziemia.

Opracowane na podstawie raportu Swiatowej Organizacji Narodéw Zjednoczonych do spraw
Wyzywienia i Rolnictwa (FAO), Miedzynarodowego Funduszu Rozwoju Rolnictwa (IFAD) i
Swiatowego Programu Zywno$ciowego (WFP), The State of Food Insecurity in the World,

Executive

Zatacznik 3

(za: https://fed.org.pl/definicja-edukaciji-globalnej/)

Edukacja globalna to czeS¢ ksztatcenia obywatelskiego i wychowania, ktéra rozszerza ich
zakres przez uSwiadamianie istnienia zjawisk i wspotzaleznoSci globalnych. Jej gtdwnym
celem jest przygotowanie odbiorcéw do stawiania czota wyzwaniom dotyczgcym catej

ludzkoSci.

Przez wspotzaleznoSci nalezy rozumie€ wzajemne powigzania i przenikanie systeméw
kulturowych, Srodowiskowych, ekonomicznych, spotecznych, politycznych i

technologicznych.

Do aktualnych wyzwan globalnych zaliczy¢ mozna m.in.:

e zapewnienie pokoju i bezpieczenstwa na Swiecie,

e poprawe jakoSci zycia w krajach globalnego Potudnia,

e ochrone praw cztowieka,

® zapewnienie zrdbwnowaZonego rozwoju,

e budowanie partnerskich relacji gospodarczych i spotecznych pomiedzy krajami

globalnej Pétnocy i globalnego Potudnia.

Szczegdlnie istotne w edukacji globalnej jest:


https://fed.org.pl/definicja-edukacji-globalnej/

e tlumaczenie przyczyn i konsekwencji opisywanych zjawisk,

e przedstawianie perspektywy Globalnego Potudnia,

® rozumienie Swiata jako ztoZonego i dynamicznie zmieniajgcego sie systemu,

e ksztattowanie krytycznego myslenia i zmiana postaw,

e przetamywanie istniejgcych stereotypdw i uprzedzen,

e ukazywanie wptywu jednostki na globalne procesy i wptywu globalnych proceséw na

jednostke.

U podstaw edukacji globalnej lezg nastepujgce wartosSci:

godnosc¢ osoby ludzkiej,
e sprawiedliwosc,

e solidarnos¢

e rownosé,

e pokdj,

e wolnosSc¢.

Edukacja globalna pomaga w ksztattowaniu nastepujgcych umiejetnoSci:

e dostrzegania i rozumienia globalnych wspétzaleznosci,
e krytycznego myslenia,

e praktycznego wykorzystywania wiedzy,

e podejmowania $wiadomych decyzji,

e wspotpracy w wymiarze lokalnym, krajowym i miedzynarodowym.

Edukacja globalna sprzyja ksztattowaniu postaw:

e odpowiedzialnoSci,
® szacunku,

® uczciwosSci,

® empatii,

e otwartosci,



® osobistego zaangaZowania,

e gotowosci do ustawicznego uczenia sie.

Zmienione na podstawie komentarzy od mtodziezy:

- Po opowiedzianych historiach dodane pytania do refleks;ji

- Zmniejszenie iloSci faktéw, w jednym z zadan w grupach

- Dodanie Cwiczenia integracyjnego/wprowadzajgcego na poczgtek

- Pokazywanie na mapie krajow, z ktérych pochodzg poszczegdlne historie

Dodatkowo do scenariusza dodane zostaty komentarze jak przeprowadza¢ poszczegdlne
¢wiczenia w sytuacji online oraz krétkie opisy historii Swiatozmieniaczy/ek (a nie tylko linki

do petnej wersji historii). Lista historii zostata odSwieZona i uzupetniona o nowe przyktady.

Inne komentarze od miodziezy, ktére warto wzig€ pod uwage podczas realizacji warsztatu:

- Podobato im sie potgczenie gry i pracy w grupach, Ze nie byt to tylko wyktad (warto zadbaé
o odpowiednig proporcje miedzy opowieSciami a zadaniami w grupach).

- Podobaty im sie historie Swiatozmieniaczy/ek, warto zadba¢ o dynamike opowiesci (ton
gtosu, mimika, intonacja, itd.).

- Warto przemysle€ design gry, by byt atrakcyjniejszy, moze dodaC wiecej elementdw.

- Jesli warsztaty odbywajg sie online: zadbac o atrakcyjng grafike.

Udostepnienie utworu:

Scenariusz jest dostepny na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa 4.0
Miedzynarodowe. Pewne prawa zastrzeZone na rzecz Fundacji WyobraZ sobie. Utwor
powstat w wyniku realizacji projektu polskiej wspétpracy rozwojowej finansowanego przez
MSZ RP w roku 2024. Zezwala sie na dowolne wykorzystanie utworu, pod warunkiem

zachowania ww.informacji, w tym informacji o stosowanej licencji i posiadaczach praw.



